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55. Rajd Arsenat

Zadanie przedrajdowe na gre harcerska:

Jest poczatek 1943 roku. Warszawa jest miastem pod statg obserwacja. Na ulicach krgzg
niemieckie patrole, stychac syreny, godzina policyjna i tapanki. Kazdy dzien to walka o wolnosc,
ale dla czesci mtodych Warszawiakow to takze czas decyzji, ze nie mozna stac z boku.

W konspiracji nic nie dzieje sie przypadkiem. Kazde spotkanie, kazdy meldunek i kazda akcja
wymagajg planu, rozpoznania i odwagi. Harcerze Szarych Szeregow uczg sie dziata¢ w cieniu:
obserwujg ulice, zapamietujg trasy przejazdow, kazda sekunda sie liczy.

W marcu 1943 zapada decyzja o przeprowadzeniu jednej z wazniejszych akcji — uratowanie
Rudego. Chodzi o uderzenie w samym centrum miasta, w miejscu ruchliwym i niebezpiecznym,
gdzie nie ma miejsca na chaos ani improwizacje. Wszystko musi by¢ przygotowane wczesniegj,
kazdy uczestnik musi doktadnie wiedzie¢, gdzie ma stangc i co zrobi¢ w odpowiednim
momencie.

W tej akcji biorg udziat harcerze tacy jak Alek i Zoska. To mtodzi ludzie, ktorzy jeszcze
niedawno chodzili do szkoty, a dzis podejmujg decyzje, ktére wymagajg ogromnej odwagi

I odpowiedzialnosci. Nie dziatajg dla stawy ani historii. Dziatajg, bo wiedzg, ze od ich wybordéw
zalezy los bliskiego im cztowieka.

Teraz to Wy wcielacie sie w uczestnikow konspiracji. Waszym zadaniem jest wejsC w realia
tamtych dni i sprobowac zrozumiec, jak wygladato planowanie dziatania w okupowanym
miescie. Musicie odtworzy¢ miejsce akcji, przemyslec jego uktad i zastanowic sie, dlaczego
wtasnie takie rozwigzania mogty zadecydowac¢ o powodzeniu catego planu.

Krok 1.
Spotkajcie sie catym patrolem.

Krok 2.

Dowiedzcie sie jak najwiecej o Akcji pod Arsenatem. Poszukajcie informacji w Internecie,
mozecie tez obejrzec film stworzony przez Jana tomickiego z 1977 roku. “Akcja pod Arsenatem”
https://www.youtube.com/watch?v=8TU4rv-rkoo

Podczas zbierania informacji zwracajcie uwage na szczegoty przebiegu wydarzen. Pomoze
wam to doktadniej odtworzyé na makiecie wybrany przez was moment akgcji.



https://www.youtube.com/watch?v=8TU4rv-rkoo

Krok 3.
Wyobrazcie sobie, ze tworzycie jeden z patroli biorgcy udziat w Tajnej Akcji. Jak byscie nazwali
ten patrol? Jakie pseudonimy byscie wybrali dla was jako jego cztonkow_in?

Krok 4.

Zeby akcja mogta sie udac¢ potrzebujecie jej miejsca. Przygotujcie makiete z miejsca Akcji pod
Arsenatem. Technika wykonania jest dowolna.

Wasza makieta ma przedstawiaé¢ wybrany przez was moment akcji — ustawienie postaci,
pojazdéw i budynkéw powinno odpowiadac¢ temu, jak wygladat konkretny moment
wydarzenia.

Krok 5.
Zrobcie 5 zdjec¢ swojej makiety: od przodu, od tytu, z prawej strony, z lewej strony i z gory.

Krok 6.

Nagrajcie film trwajgcy max 3 minuty. W filmie:

» pokazcie swojg makiete,

» opowiedzcie jaki fragment akcji wybraliscie,

* wyjasnijcie, dlaczego wtasnie ten moment wybraliscie i co byto w nim najwazniejsze,
e mozecie wskazywac konkretne elementy makiety i ttumaczyc, co przedstawiaja.

Krok 7.

Zadanie przedrajdowe sktadajgce sie z:

e nazwy patrolu i pseudonimow jego cztonkow_in

» 5 zdjec makiety

e nagranego filmu

wyslijcie do 1 marca 2026 na adres mailowy podany w Regulaminie. Forme zatgczania plikow
rowniez okresla regulamin. Pamietajcie, zeby w mailu podac¢ nazwe swojego patrolu.

Na teraz to juz koniec waszego zadania, a juz 28 marca widzimy sie na grze.




